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Beim Rechnen muss
 man den Ubertrag

 mitziehen:¨
Wie rechnet der 

Computer?

syn2cat ASBL
11, rue du cimetière - Strassen

www.hackerspace.lu Brochure designed by syn2cat ASBL
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Wie zählt ein Computer?
Es gibt nur 2 Moglichkeiten : 

Strom  ( 1 ) oder kein Strom ( 0 ).
Der Computer nutzt das binare Zahlensystem zum Rechnen!
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